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ICT: Learning by doing- part 2.

BANK POMYSLOW- TIK

Ponizsze opracowanie zostato zainspirowane wiedzg zdobytg podczas kursu dla nauczycieli,

chcacych udoskonali¢ i rozwingé swoje umiejetnosci z zakresu TIK.

Tytut kursu: ICT: Learning by doing.

Termin: 7.08-11.08.2017

Miejsce kursu: Sewilla, Hiszpania

Mobiloé¢ odbyla si¢ w ramach projektu ,, Krok do przodu” realizowanego w Zespole Szkot
Nr 1 w Strykowie, wspoétfinansowanego przez Uni¢ Europejska- Europejski Fundusz

Spoteczny w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj.

l. PREPARING YOUR TOOLS.—- PRZYGOTOWANIE NARZEDZI.

GOOGLE DRIVE czyli wszystkie pliki pod reka, gdziekolowiek jeste$. Aplikacje do
tworzenia, edytowania i przechowywania: DOKUMENTOW, PREZENTACII, ARKUSZY,
FORMULARZY, DIAGRAMOW, WYKRESOW, NOTATEK, LIST itp.

Google Drive (Dysk Google) to darmowy, wirtualny dysk od Google, ktory
pozwala na synchronizowanie dokumentow i innych plikow pomiedzy
komputerami PC lub Mac, urzadzeniami mobilnymi oraz serwisem online.
Google Drive tworzy na naszym komputerze folder, ktory jest automatycznie
synchronizowany z serwerem w chmurze, dzigki czemu kazdy plik umieszczony w tym
folderze jest dostepny z kazdego miejsca, posiadajacego potaczenie z Internetem. Dysk
Google Drive oferuje 15 GB wolnego miejsca do przechowywania zdje¢, dokumentow,
projektow, rysunkow, nagran, filmow, prezentacji, formularzy itd.

Typy plikow, ktére mozna tworzy¢, przechowywacé 1 dzieli¢ na dysku Google Drive:

Google Sheets (Arkusz Google): aplikacja ta umozliwia tworzenie nowych
E I edytowanie isniejacych juz arkszy kalkulacyjnych samodzielnie lub z innymi
uzytkownikami, korzystanie z dostgpnych plikéw w kazdym miejscu 1 o kazdej
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porze (nawet w trybie offline), dodawaniegkomz}n/tarzy I odpov%adar[:i)e na nie, formatowanie
komorek, wpisywanie 1 sortowanie danych, wyswietlanie wykresow, wstawianie formut oraz
wielu innych funkcji. Aplikacja ta pozwala na bezpieczne przechowywanie plikow,
gdyz wszystkie zmiany sg automatycznie zapisywane.

Google Docs (Dokumenty Google): aplikacja ta pozwala na tworzenie

I edytowanie tekstow, ulotek, listow, esejow 1 innych. Mozesz edytowac

dokumenty samodzielnie lub we wspotpracy z innymi osobami w dowolnym
miejscu i 0 dowolnym czasie.

Google forms (Formularz Google): idealne narzedzie za pomoca ktorego

mozna zaplanowa¢ wspolnie z uczniami np. wycieczke szkolng czy wydarzenie

klasowe/szkolne, przeprowadzi¢ krotkg ankiete czy test. Aplikacja oferuje pytania
wielokrotnego wyboru, prawda/falsz, pytania z odpowiedziami z rozwijalnej listy, skale
liniowa itp. Formularz Google pozwala roéwniez dodawaé zdjecia oraz filmy wideo
np. z kanatu YouTube.

Drawing (Rysunki Google): Narzedzie stuzace do tworzenia prostych
diagramow i wykresoéw graficznych.

__ Presentations (Prezentacje): narzedzie stuzace do tworzenia i prezentacji
slajdéw. Prezentacje Google pozwalaja tworzy¢ 1 edytowaé pliki samodzielnie
lub z innymi osobami oraz prezentowac swoje pomysty w atrakcyjny sposob, gdyz

w swoich zasobach posiada wiele réznorodnych motywow, setki czcionek, funkcje dodawania
filmow, animacje oraz wiele innych.Wszystkie zmiany sg zapisywane automatycznie w miare
ich wprowadzania. Mozna tez wys$wietla¢ histori¢ zmian, by przegladac starsze wersje danej
prezentacji posortowane wedtug daty i autora zmiany.

Google keep (Notatki i listy): aplikacja umozliwiajaca uzytkownikom

tworzenie krotkich i prostych notatek i przypomnien na temat réznych zadan

oraz pomystow. Mini notebook jest zintegrowany z dyskiem Google Drive,
ktory zapisuje dane. Narzedzie to umozliwia rowniez podyktowanie notatki glosowe;,
ktora zostanie automatycznie zapisana w postaci tekstu.
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EVERNOTE, SYMBALOO czyli wszystko w jednym miejscu.

opracowan, prezentacji, rozkladow =zaje¢, konspektow lekcji, ankiet, linkoéw

itp. (czyli idealne narzedzie pomocne nie tylko w pracy nauczyciela,
ale 1w codziennym zyciu). Evernote pozwala udostepnia¢ notatki i zdjgcia oraz organizowac
1 wyszukiwa¢ dane za pomoca wielu platform. Uzytkownik moze tworzy¢ notatki,
zapisywac strony internetowe, a takze zdjgcia z telefonu komoérkowego oraz tworzy¢ listy
zadan 1 nagrywa¢ wiadomosci glosowe. Wszystkie dane sg zsynchronizowane z serwisem
Evernote i sa dostepne dla uzytkownikow Windows, Mac, Web oraz innych urzadzen
przenosnych.

A. Evernote: program do pisania i przechowywania notatek, artykulow, list,

Evernote... jak to dziala?

https://www.youtube.com/watch?v=eCHxaNQ7kJI

Symbaloo: to uzyteczna aplikacja typu cloud, ktéra umozliwia organizowanie

1 klasyfikowanie linkéw internetowych w postaci przyciskow, ktéore mozna
dowolnie spersonalizowa¢. Symbaloo dziala z poziomu przegladarki
internetowej i moze by¢ skonfigurowany jak strona domowa, umozliwiajac
uzytkownikom tworzenie spersonalizowanego wirtualnego pulpitu dostepnego z dowolnego
urzadzenia z dostgpem do internetu.

Symbaloo... jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=Kbp2CSS7cnk

https://www.youtube.com/watch?v=4e9KQ7hPfVw
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BLOGGER czyli stwérz swojego bloga.

Blogger: czyli idealne miejsce do publikowania postow i artykulow
za darmo.

Jak zalozy¢ bloga na Blooger.com?

https://www.youtube.com/watch?v=Z2nZ4TmqgZri0

https://www.youtube.com/watch?v=el76fbfXe6 M

1. PREPARING YOUR LESSON.- PRZYGOTOWANIE LEKCJI.

TWORZENIE | EDYTOWANIE OBRAZU/GRAFIKI:

Befunky:to idealna aplikacja do tworzenia kolazy, wtasnej grafiki, edytowania
zdje¢, obrazoéw itp. BeFunky daje mozliwos$¢ stworzenia grafiki od podstaw
lub z wykorzystaniem gotowych elementow.

= PicCollage: to niezwyle intuicyjna aplikacja, ktéra stuzy do edytowania zdjec

= 1 tworzenia zabawnych kolazy z fotografii. Aplikacja pozwala nam na edytownie

l zdje¢, ktore sg dostgpne W pamieci naszego smpartphona lub tableta, mozna

wycina¢ wybrane elementy i1 dodawac je do wybranego tta. PicCollage oferuje

nam szeroki wybor roznorodnych naklejek i ikon oraz taczenie kilku fotografii w jedng

na kwadratowym szablonie, co spawia, ze nasz kolaz jest jeszcze bardziej atrakcyjny.

Gotowy kolaz mozemy nie tylko zapisa¢ na dysku urzadzenia, ale rowniez podzieli¢ si¢ nim

na Facebooku, Twitterze czy Instagramie. Program jest dostepny za darmo, ale wiele jego

opcji jest dostepne za optatg (dodatkowe naklejki, tta oraz usunigcie znaku wodnego ze zdjec
stworzonych przy uzyciu PicCollage).
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EDYTOWANIE MUZYKI, FILMOW, PREZENTACJI itp.

k i Z a Kizoa: to aplikacja tworzenia krétkich filméw i fotokolazy oraz innych
kreacji multimedialnych przy uzyciu wlasnych zdje¢, filméw i muzyki
oraz gotowych zasobow tj. tha, przejs¢, ramek, efektow specjalnych i wielu innych.

Kizoa...jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=ZnFY8j0LIrg

https://www.youtube.com/watch?v=kd AhX2csatY

Narzedzia do przycinania materialu wideo 1 adio:

_ YouTube Cutter

http://www.youtubecutter.com/

YouTube Chop
Tube[itT

https://www.tubechop.com/

- Cropper

CROPPER

https://ytcropper.com/

@oby Vibby

https://www.vibby.com/
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www.youtube-mp3.0rg- uzyteczne narzedzie do $ciggania muzyki z kanatu YouTube.

TWORZENIE KODOW QR:

P20

QR Codes: Aplikacja ta umozliwia przygotowanie réznorodnych zadan dla
uczniow w formie zaszyfrowanych kodéw QR. Ze wzgledu na fakt, ze
praktycznie kazdy telefon wyposazony jest w aparat fotograficzny i
mozliwo$¢ zainstalowania prostej aplikacji do odczytywania kodow, zasieg
mozliwosci jakie daje uzywanie kodéw QR jest olbrzymi. Kody moga zawiera¢: dowolny
tekst (artykul, fragment tekstu, pytania, wiadomo$¢) lub adres strony www, adres e-mail,
wirtualng wizytdéwke biznesowa (tzw. vcard) czy nawet dane przelewu bankowego. Aby
odczyta¢ kod QR wystarczy mie¢ zainstalowang aplikacj¢ do odczytu kodow QR na
smartphonie lub tablecie. Nowoczesne aplikacja do odczytu kodow QR na smartfony sg
na tyle inteligentne, ze skanujac np. adres strony www automatycznie zapytaja o
mozliwo$¢ uruchomienia przegladarki z tym adresem. Kody QR doskonale sprawdzaja sie
w przypadku tzw. odwroconej klasy (flipped clasroom), ale rowniez podczas gier 1 zabaw

terenowych, quizow czy konkursow.

I11.  CREATE: PRESENTATION TOOLS.- NARZEDZIA DO PREZENTACJI.

Weebly: to atrakcyjny serwis do tworzenia stron www (witryna, blog,
sklep).

Jak stworzy¢ strone internetowa w Weebly?

https://www.youtube.com/watch?v=bTxgPOWurzE

PowToon- to doskonata i bardzo intuicyjna aplikacja do tworzenia
m filméw animowanych 1 prezentacji.

Jak stworzy¢ prezentacje w PowToon?

https://www.youtube.com/watch?v=AFv8L 0z-72c
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IV.  ASSESS AND FEEDBACK. -OCENIANIE | INFORMACJA ZWROTNA.

GAMIFIKACJA/GRYWALIZACJA czyli motywacja, zaangazowanie, wspotpraca
oraz rywalizacja w jednym. Gry i quizy w procesie nauczania i uczenia si¢ jezykow
obcych i nie tylko.

Kahoot: to bezptatna aplikacja, ktéra umozliwia tworzenie atrkcyjnych quizow,
K! testow oraz ankiet, na ktore uczniowie moga odpowiada¢ na dowolnym
urzadzeniu np. laptop, tablet, smartphone itd., majagcym dostep do Intenetu.
Wystarczy wejs¢ na strone: www.kahoot.it i wpisaé udostgpniony przez nauczyciela
tzw. kod PIN, a nastgpnie imi¢ ucznia. Oprocz tekstu, quiz moze zawieraé obrazy oraz
materiat wideo. Za prawidtowe odpowiedzi i utrzymanie si¢ w limicie czasu uczniowie majg
przyznawane punkty, ktore wyswietlane sa na ekranie gtdéwnym nauczyciela. Szczegdtowe
wyniki poszczegdlnych uczniow mozna dodatkowo pobra¢ w pliku PDF (nauczyciel widzi,
z ktorymi pytaniami/zadaniami uczniowie poradzili sobie najlepiej, a z ktorymi najstabiej,
co daje nauczycielowi jasny obraz jaki material uczniowie juz opanowali, a jaki trzeba jeszcze
powtorzyc).

Jak stworzy¢ quiz w Kahoot?

https://www.youtube.com/watch?v=pAfnia7-rMk

https://www.youtube.com/watch?v=RBs3400Uf2w

Teacher-Socrative: aplikacja ta pozwala na przeprowadznie zywych

i dynamicznych zajeé poprzez stworzenie i przeprowadzenie quizow, gier

oraz réznego typu testow na zajeciach lekcyjnych z wykorzystaniem tabletow,
laptopow, smartphonow itp. Socrative pomaga rowniez nauczycielom na biezgce ocenianie
wiedzy uczniow (elementy oceniania ksztaltujacego) dzigki wizualizacji wynikow,
co pozwoli im lepiej oszacowa¢ w jakim stopniu przekazany materiat zostal zrozumiaty
I przyswojony przez uczniow.

Jak stworzy¢ quiz/ test w Socrative?

https://www.youtube.com/watch?v=WInl1f-Q1JM &t=228s

https://www.youtube.com/watch?v=nC-NhpfOEfw
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Socrative Student: dzigki tej aplikacji uczniowie mogg w zabawny

1 angazujacy sposob powtarzac i utrwala¢ dany materiat za pomocg réznorodnych

gier, quizdw czy pytan on-fly (wyscigi kosmiczne). Uczniowie loguja si¢
na swoich urzadzeniach (np.tablet, smartphone, laptop) do wirtualnego pokoju nauczyciela za
pomoca unikalnego kodu.

ClassDojo: to aplikacja, ktéra pozwala nauczycielom w szybki i fatwy
2 sposob poprawi¢ zachowanie ucznidow w klasie. Aplikacja ta zbiera
" 1 przetwarza dane dotyczace zachowania poszczegdlnym ucznidw,

ktére nauczyciel moze udostepni¢ rodzicom. Za pomocg ClassDojo

nauczyciel moze da¢ uczniom i rodzicom sygnal o pozytywnym lub tez
negatywnym zachowaniu ucznia za pomocg ikon oraz krotkich opisow lub notatek.
Po wystaniu przez nauczyciela zaproszenia, rodzice moga zalogowaé si¢ za pomoca
odpowiedniego klucza dost¢pu (kazdy rodzic i uczen ma swoj kod dostepu) i §ledzi¢ postepy
uczniow przez caty rok szkolny.

Jak utworzy¢ klase w ClassDojo?

https://www.youtube.com/watch?v=J4qi428AqiU

STOPWATCH  StopWatch- idealne i przejrzyste narzedzie, ktore pozwoli uczniom
00:59 i nauczycielowi kontrolowa¢ czas podczas wykonywania poszczegdlnych
zadan.

http://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/
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Zrodla linkéow: https://www.youtube.com
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